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¿Qué 
respondieron?



Objetivos de jornada

• Fundamentar la presencia de las TIC 
en los procesos de aprendizaje.


• Aplicar pasos para la integración 
de las TIC.


• Identificar herramientas TIC para 
el logro de objetivos.




Momentos de la jornada

¿Por qué? Etapas de diseño 
y orientación

Herramientas Cuestiones finales

1 2

3 4

La jornada de hoy la organizaremos bajo el siguiente esquema



Aclaración necesaria

El trabajo que realizaremos no podría abarcar 
por completo el tema en cuestión. Debemos 
entenderlo como un punto –entre otros– de 

inicio a la integración de las TIC.



Algunos datos
¿Se forman los profesores chilenos en el uso de las TIC?

Datos extraídos desde Tapia Silva 
(2012)

C. N. C. S. Leng. Mat. Id. Ext. E. Fís. Artes RyF E.Diferencial

Promedio de asignaturas TIC % con asignaturas TIC

50 %42,6 %
57,9 %67,9 %64,9 %

76 %
64 %63,3 %59,3 %

0,92

0,47

0,890,890,81

1,44

0,72
0,93

0,78

59,3 % 63,3 % 64 %
76 %

64,9 % 67,9 % 57,9 %
42,6 % 50 %



¿Qué fundamentos podemos entregar para la 
presencia de las TIC en nuestra práctica docente?

¿Por qué las TIC?
Company name



HERRAMIENTA PARA EL 
APRENDIZAJE

AUTODETERMINACIÓN EN 
ENTORNOS DIGITALES

Los estudiantes podrían 
mejorar sus logros de 

aprendizaje curriculares

Los estudiantes podrían 
aprender a 

desenvolverse en 
entornos digitales

Dos pilares



Herramientas para aprendizaje



¿En qué ayudan? 

• Pueden favorecer el acceso a diferentes 
tipos de recursos.


• Se pueden aprender procedimientos 
aplicables a contextos no escolares.


• Favorecen un acceso adaptado a las 
necesidades del estudiante.


• Permiten la ubicuidad del proceso.

• Favorecería el registro del trabajo 

realizado.

• Permiten la repetición de procesos.

• Permiten la interacción.



Company name

Políticas TIC en Chile 

Habilidades TIC para el Aprendizaje (HTPA)

Simce-HTPA

Yo elijo mi PC


Planes de implementación en la escuela

Tecnología de acceso universal a la educación

http://www.enlaces.cl/proyectos/tecnologias-de-acceso-universal-para-la-educacion/


Autodeterminación en entornos 
digitales



Company name

“Autodeterminación se refiere a actuar como el 
principal agente causal de su vida y hacer 

elecciones y tomar decisiones respecto a la 
calidad de vida propia, sin influencias o 

interferencias externas innecesarias” (traducido 
desde Wehmeyer, M., & Schwartz, M. (1997))



Company name

Chadwick, Wesson y Fullwood, C. (2013) 
descubrieron que personas con Síndrome de 
Down esconden su condición al participar en 

redes sociales.



Company name

   Algunas ideas para buenas prácticas                                                                                                                                                                                        
1.Lograr que tengan autonomía al participar de redes 

sociales.

2.Fomentar la participación en grupos de interés.

3.Potenciar el desarrollo de relaciones honestas en 

entornos virtuales.

4.Favorecer el acceso a recursos y herramientas lúdicas o 

productivas.

5.Formar  la responsabilidad en el uso de las herramientas 

digitales



TPACK (CTPC)
Un modelo que orienta el proceso de integración

¿Qué es este modelo? 

Uno de los esquemas actuales más interesantes es 
el formulado por Koehler y Mishra (Harris, Mishra, & 
Koehler, 2009; Mishra & Koehler, 2006) que 
considera la complementariedad entre los 
conocimientos pedagógicos, los conocimientos del 
contenido y los conocimientos tecnológicos. Este 
esquema ha sido denominado Technological 
Pedagogical and Content Knowledge o TPACK.



¿VOLUNTARIOS?



TPACK (CTPC)



DUA (Diseño Universal de Aprendizajes)
Un modelo que orienta el proceso inclusivo

¿Qué es el DUA? 

“El Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) es 
un marco que aborda el principal obstáculo para 
promover aprendices expertos en los entornos de 
enseñanza: los currículos inflexibles, “talla-única-
para-todos” (CAST, 2013).  



Curriculum “discapacitado”
Un currículum puede estar discapacitado en tres aspectos

Hay diferencia 
entre los 

“promedio” y los 
“extremos”

EN RELACIÓN A UN 
“QUIÉN”

Presencia aún 
del “contenido-

centrismo”

EN RELACIÓN A UN 
“QUÉ” 

EN RELACIÓN A UN 
“CÓMO”

“laguna” en la 
enseñanza de 
las estrategias











Lobortis Suscipit
Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit 

lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

Delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi. Nam liber 
tempor cum soluta nobis eleifend option congue nihil imperdiet 

doming id quod mazim



Para profundizar
Para quienes necesiten acceder al 

DUA desde otra fuente

Delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi. Nam liber 
tempor cum soluta nobis eleifend option congue nihil imperdiet 

doming id quod mazim

youtu.be/KNbHew448yE

https://youtu.be/KNbHew448yE


Una mirada a las etapas propuestas por el modelo TPACK

Etapas de diseño
Company name



Pongamos en común cómo creemos 
que debería ocurrir el proceso

¿Cómo debería 
ser el proceso?

Company name



Momento 2

Momento 3

Momento 1

Momento 4

Momento 5

Momento 6

Momento 7



4

3
2

Etapas de diseño

1

5

Establecer 
metas

Decisiones 
pedagógicas

Seleccionar o 
crear actividad

Definir 
estrategias 
evaluativas

Elegir 
herramienta

Para más información

http://publish.wm.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1027&context=articles


1. Establecer metas

Lo primero es establecer claramente cuál es 
la meta –objetivo de aprendizaje, por 
ejemplo– que queremos que nuestros 

estudiantes logren



2. Decisiones pedagógicas

Partiendo de ocho (8) preocupaciones, 
tomamos decisiones pedagógicas 

necesarias para organizar el proceso.



Decisiones pedagógicas

Más centrada en el profesor Más centrada en el estudianteTipo de aprendizaje Tipo alternativo de aprendizajeExperiencia previa irrelevante Experiencia previa relevantePoco tiempo Mucho tiempoProceso muy estructurado Proceso poco estructuradoTodo el grupo Grupos pequeños IndividualizadoSin recursos Múltiples recursosComprensión profundaComprensión superficial



Decisiones pedagógicas
Más centrada en el profesor Más centrada en el estudiante

Tipo de aprendizaje Tipo alternativo de aprendizaje

Experiencia previa irrelevante Experiencia previa relevante

Comprensión superficial Comprensión profunda

Poco tiempo Mucho tiempo

Proceso muy estructurado Proceso poco estructurado

Todo el grupo Grupos pequeños Individualizado

Sin recursos Múltiples recursos



3. Seleccionar actividad

Una vez tomadas las decisiones anteriores, 
seleccionamos los tipos de actividad 

adecuados. ¿Qué tipos de actividades?

https://activitytypes.wm.edu

https://activitytypes.wm.edu


ACTIVIDADES PARA 
DESCUBRIR

Ver una película o vídeo.
Escuchar un relato o similar grabado en un podcast por el 

profesor u otro.
Ver un noticiario infantil.
Visitar un museo virtual.
Escuchar un libro (TTS).



ACTIVIDADES PARA 
PRACTICAR O EXPERIMENTAR

Dibujar utilizando un software en el computador o con 
una tablet.

Grabar un relato o un cuento tradicional.
Realizar experimentos sencillos.

Practicar la pronunciación de palabras.
Escribir o realizar trazos repetitivos.



ACTIVIDADES PARA EXPRESAR

Escribir un cuento con pictogramas.
Dibujar utilizando un software en el computador o con 

una tabler.
Entrevistar a alguien y grabarlo con el teléfono.

Usar un sintetizador de voz.
Escribir una historia e imprimirla.

Crear galería de fotos con intereses personales.



ACTIVIDADES PARA 
RELACIONARSE

Participar de un chat online.
Construir un perfil social (controlado).

Realizar una videoconferencia.
Escribir cartas o mensajes asíncronos.

Participar en foro online.
Realizar una campaña social por internet.
Leer periódicos electrónicos y comentar.



ACTIVITYTYPES.WM.EDU

ACTIVITY TYPES

https://activitytypes.wm.edu


4. Estrategias evaluativas

¿Cómo evaluaremos el logro de los 
estudiantes?

https://activitytypes.wm.edu

https://activitytypes.wm.edu


5. Definir herramientas

Una vez tomadas las decisiones anteriores, 
es momento de definir la herramienta. Así, 

evitamos el tecnocentrismo. Detengámonos 
un momento en este paso.



Momento de poner en práctica lo propuesto

Actividad: 
herramientas

Company name



ESTABLECER 
METAS

Actividad propuesta
¿Recuerdan las etapas propuestas?

1 DECISIONES 
PEDAGÓGICAS2 SELECCIONAR/

CREAR ACTIVIDAD3

DEFINIR ESTRATEGIA 
EVALUACIÓN4

Acá quedamos…

ELEGIR 
HERRAMIENTA5



III. PROPORCIONAR 
MÚLTIPLES FORMAS DE  

IMPLICACIÓN

II. PROPORCIONAR 
MÚLTIPLES FORMAS DE 
ACCIÓN Y EXPRESIÓN

Actividad propuesta
¿Recuerdan lo que vimos sobre el DUA?

PROPORCIONAR 
MÚLTIPLES FORMAS 

DE REPRESENTACIÓN

1. Proporcionar 
diferentes opciones 
para la percepción 

2. Proporcionar 
múltiples opciones 

para el lenguaje, las 
expresiones 

matemáticas y los 
símbolos

3: Proporcionar 
opciones para la 

comprensión 

4: Proporcionar 
opciones para la 
interacción física.

5: Proporcionar 
opciones para la 

expresión y la 
comunicación

6: Proporcionar 
opciones para las 

funciones 
ejecutivas 

7: Proporcionar 
opciones para 

captar el interés 

8: Proporcionar 
opciones para 

mantener el 
esfuerzo y la 
persistencia 

9: Proporcionar 
opciones para la 
auto-regulación 



Actividad propuesta

• Trabajaremos en equipos de 4-5 personas. 

• Cada equipo dispondrá, por tanto, de entre 12 y 15 

diseños a los que les hace falta la herramienta TIC.

• Presentarán rápidamente su propuesta a sus 

compañeros de equipo y seleccionarán dos (2) 
diseños.


• Para cada diseño elegido deberán buscar/elegir una 
herramienta TIC que les permita el logro del objetivo 
y realizar la actividad propuesta.



Documentos de apoyo
1.Inclusión de tic en escuelas para alumnos con 

discapacidad visual

2.Inclusión de tic en escuelas para alumnos sordos

3.Inclusión de tic en escuelas para alumnos con 

discapacidad intelectual

4.Centro de recursos de educación especial de Navarra

5.Proyecto Sin Brecha - Síndrome de Down

6.Recursos educación especial

7.Proyectos para inclusión - Enlaces - Chile

http://bibliotecadigital.educ.ar/uploads/contents/M-DiscapacidadVisual0.pdf
http://escritorioeducacionespecial.educ.ar/datos/recursos/pdf/sordos-1-40.pdf
http://escritorioeducacionespecial.educ.ar/datos/recursos/pdf/m-intelectuales-1-40.pdf
http://creena.educacion.navarra.es
http://sinbrecha.downmadrid.org
http://conteni2.educarex.es/?e=4
http://www.enlaces.cl/categorias-proyectos/inclusion/


¿Qué 
herramientas 
emplear?

¿es digital?

Sí No

Sí
¿debo adaptarlo?

¿Conozco 
un recurso 

adecuado a la 
actividad 

propuesta?

Buscar en 
Internet

No
¿Tiene versión 

digital?

Lo integro

SíNoNo

No sé
¿Puede 
crearse?

No
No integro

Sí

Lo adapto

¿Encontré?
Sí

No



¿Qué fundamentos podemos entregar para la presencia de las TIS 
en nuestra práctica docente?

Cuestiones finales
Company name
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