WWW.KaNoot. It



http://www.kahoot.it

Descargar la presentacion

hugo.saladeprofes.com


http://hugo.saladeprofes.com

Integracion de las TIC para el
diseno de entornos de aprendizaje
INnclusivos

Universidad Central
La Serena - Enero 2017
Hugo Tapia Silva




mmmmmmmmmmm

V4

;, Que
respondieron?



A\ Objetivos de jormada

* Fundamentar la presencia de las TIC
en los procesos de aprendizaje.

* Aplicar pasos para la integracion
de las TIC.

* ldentificar herramientas TIC para
el logro de objetivos.
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Momentos de a j[omada

La jornada de hoy la organizaremos Dalo el siguiente esguema

Etapas de diseno

; Por que? . .,
¢Forq y orientacion

Herramientas Cuestiones finales




N

Aclaracion necesaria

| tralbbajo que realizaremos no podria abarcar

por completo el tema en cuestion. Debemos

entenderlo como un punto —entre otros— de
inicio a la integracion de las TIC.




Algunos daios

;o€ forman los profesores chilenos en el uso de las TIC?
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Datos extraidos desde Tapia Silva
(2012)
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., Por que .

¢ Qué fundamentos podemos entregar para la
presencia de las TIC en nuestra practica docente?




Dos pllares

HERRAMIENTA PARA EL AUTODETERMINACION EN
APRENDIZAJE ENTORNOS DIGITALES

Los estudiantes podrian
aprender a
desenvolverse en
entornos digitales

< X

Los estudiantes podrian
mejorar sus logros de
aprendizaje curriculares




Herramientas para aprendizae




¢En que ayudan?

Pueden favorecer el acceso a diferentes
tipos de recursos.

Se pueden aprender procedimientos
aplicables a contextos no escolares.
Favorecen un acceso adaptado a las
necesidades del estudiante.
Permiten la ubicuidad del proceso.
Favoreceria el registro del trabajo
realizado.

Permiten la repeticion de procesos.
Permiten la interaccion.
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Company name

Politicas TIC en Chile

Habilidades TIC para el Aprendizaje (HTPA)
Simce-HTPA
Yo elijo mi PC
Planes de implementacion en la escuela
Tecnologia de acceso universal a la educacion



http://www.enlaces.cl/proyectos/tecnologias-de-acceso-universal-para-la-educacion/

Autodeterminacion en entomos
digitales
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Company name

“Autodeterminacion se refiere a actuar como €l
principal agente causal de su vida y hacer
elecciones y tomar decisiones respecto a la
calidad de vida propia, sin influencias o

iINnterferencias externas iNnnecesarias’ (traducido
desde Wehmeyer, M., & Schwartz, M. (1997))



Chadwick, Wesson vy
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Down esconde
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Company name

Ue personas con Sindro
N su condicion al partici
redes soclales.

“ullwood, C. (2013)

me de
nar en
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Company name

Algunas ideas para buenas practicas

1.Lograr que tengan autonomia al participar de redes

sociales.
2.Fomentar la participacion en grupos de intereés.
3.Potenciar el desarrollo de relaciones honestas en

entornos virtuales.
4.Favorecer el acceso a recursos y herramientas ludicas o

productivas.
5.Formar l|a responsabilidad en el uso de las herramientas

digitales



TPACK (C[FC)

Un modelo que orienta el proceso de integracion

;Qué es este modelo?

__ o=, ok el 3 Uno de los esqguemas actuales mas interesantes es
Skgpe e (o . . .
iR 3 el formulado por Koehler y Mishra (Harris, Mishra, &
- Sma,q-gga%'jv["?l-gq-_v Koehler, 2009; Mishra & Koehler, 2006) que
— ";'r?wi?, m!'gﬁ' considera la complementariedad entre los
: PEDAG{QQYi Iw?pé'i'r"f' Jecbiong, crea  conocimientos pedagogicos, los conocimientos del

(=2 E=T =g |ICONTENT!{ contenido y los conocimientos tecnolégicos. Este
esquema ha sido denominado Technological
Pedagogical and Content Knowledge o TPACK.



; VOLUNTARIOS?




TPACK (CTFC)

Technological
Pedagogical Content
Knowledge
(TPACK)

Technological
Pedagogical
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Content
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Technological
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Pedagogical Content
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DUA (Diseno Universal de Aprendizajes)

Un modelo que orienta el proceso inclusivo

;Qué es el DUA?

e e oneeereone.El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) es
FLEARNING THE WHAT OF LEARNING THEHOWOFL  UN marco que aborda el principal obstaculo para
promover aprendices expertos en los entornos de
ensefanza: los curriculos inflexibles, “talla-unica-
para-todos” (CAST, 2013).
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Curriculum 'discapacitado’

Un curriculum puede estar discapacitado en tres aspectos
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Pautas de Diseno Universal para el Aprendizaje

[. Proporcionar Miltiples Formas de [I. Proporcionar Miultiples Formas de [II. Proporcionar Multiples Formas de

Representacion Accion y Expresion Implicacion

I: Proporcionar diferentes opciones para la percepcion 4: Proporcionar opciones para la interaccion fisica 7: Proporcionar opciones para captar el interés

1.1 Opciones que permitan la personalizacion en la 7.1 Optimizar la eleccion individual y la autonomia

4.1 Variar los métodos de ta y navegacié
presentacién de Ia informacion S St et e

. . 7.2 Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad
1.2 Ofrecer alternativas para la informacién auditiva 4.2 Optimizar el acceso a las herramientas y los

productos y fecaologias de Apoyo 7.3 Minimizar la sensacion de inseguridad y las distracciones
1.3 Ofrecer alternativas para la informacion visual
2: Proporcionar miltiples opciones para el lenguaje, las 5: Proporcionar opciones para la expresion y la 8: Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo
expresiones mateméticas y los simbolos comunicacién y la persistencia
2.1 Clarificar el vocabulario y los simbolos 5.1 Usar miltiples medios de comunicacion 8.1 Resaltar la relevancia de metas y objetivos
2.2 Clarificar la sintaxis y la estructura 5.2 Usar miltiples herramientas para la construccion 8.2 Variar las exigencias y los recursos para optimizar los
y la composicion desafios

2.3 Facilitar la decodificacion de textos, 5.3 Definir sencias con niveles de o Juados ) )

notaciones mateméticas y simbolos S pwrscmtpcica i) poyo gra 8.3 Fomentar la colaboracion y la comunidad

8.4 Utli 1 fi k ori hacia | tri
2.4 Promover la comprension entre diferentes idiomas Utilizac of Soodback: orientaco acla a meceths on
una tarea
2.5 llustrar a través de maltiples medios
3: Proporcionar opciones para la comprension 6: Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas 9: Proporcionar opciones para la auto-regulacion
3.1 Activar o sustituir los conocimientos previos 6.1 Guiar ¢l establecimiento adecuado de metas 9.1 Promover expectativas y creencias que optimicen
la motivacién

3.2 Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, 6.2 la planificacion vy el desarrollo de estrategias

ideas principales y relaciones Apoyara pianif J ¢ 9.2 Facilitar estrategias y habilidades personales

6.3 Facilitar la gestion de informacién y de recursos para afrontar los problemas de la vida cotidiana

3.3 Guiar el procesamicnto de la informacién, la . L 9.3 Desarrollar la auto-evaluacion y la reflexion

visualizacion y la manipulacion 6.4 Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento

de los avances
3.4 Maximizar la transferencia y la generalizacion

Aprendiz capaz de identificar los recursos adecuados Estudiante orientado a cumplir sus metas Estudiante motivado y decidido

© 2011 by CAST. Allrights reserved. www.cast.org. www.udlcenter.org.
. CAST APA Citation: CAST (2011) Universal Design for Learning guidelines version 2.0. Wake e¢ld, MA: Author.



[. Proporcionar Multiples Formas de

Representacion

1: Proporcionar diferentes opciones para la percepcion

1.1 Opciones que permitan la personalizacion en la
presentacion de la informacion

1.2 Ofrecer alternativas para la informacion auditiva

1.3 Ofrecer alternativas para la informacioén visual

2: Proporcionar miultiples opciones para el lenguaje, las
expresiones matematicas y los simbolos

2.1 Clarificar el vocabulario y los simbolos
2.2 Clarificar la sintaxis y la estructura

2.3 Facilitar la decodificacion de textos,
notaciones matematicas y simbolos



[1. Proporcionar Multiples Formas de

Accion y Expresion

4: Proporcionar opciones para la interaccion fisica

4.1 Variar los métodos de respuesta y navegacion

4.2 Optimizar el acceso a las herramientas y los
productos y tecnologias de apoyo

S: Proporcionar opciones para la expresion y la
comunicacion

5.1 Usar multiples medios de comunicacion

5.2 Usar multiples herramientas para la construccion
y la composicion

5.3 Definir competencias con niveles de apoyo graduados
para la practica y la ejecucion



[II. Proporcionar Multiples Formas de

Implicacion

7: Proporcionar opciones para captar el interés

7.1 Optimizar la eleccion individual y la autonomia
7.2 Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad

7.3 Minimizar la sensacion de inseguridad y las distracciones

8: Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo
y la persistencia

8.1 Resaltar la relevancia de metas y objetivos

8.2 Variar las exigencias y los recursos para optimizar los
desafios

8.3 Fomentar la colaboracion y la comunidad

— - o o BB e - .



P> LiveSlides web content

To view

Download the add-in.
liveslides.com/download

Start the presentation.




Para protundizar

Para guienes necesiten acceder al
DUA desde otra fuente

voutu.be/KNbHew448yE

Delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi. Nam liber
tempor cum soluta nobis eleifend option congue nihil imperdiet
doming id quod mazim


https://youtu.be/KNbHew448yE

Company name

Etapas de diseno

Una mirada a las etapas propuestas por el modelo TPACK
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., CoOmo debera
ser el proceso’?

Pongamos en comun cOmo creemos
que deberia ocurrir el proceso
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Momento 1

Momento 2

Momento 3

Momento 4

Momento 5

Momento 6

Momento 7/



Etapas de diseno

Elegir

@ herramienta

Definir
estrategias
9 evaluativas
Seleccionar o

crear actividad

Decisiones
Establecer pedagogicas

metas Para mas informacion



http://publish.wm.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1027&context=articles

1. Establecer meatas

Lo primero es establecer claramente cual es
la meta —objetivo de aprendizaje, por
ejemplo— que gueremos gue nuestros

estudiantes logren




2. Decisiones pcoagogicas

Partiendo de ocho (8) preocupaciones,
tomamos decisiones pedagogicas

necesarias para organizar el proceso.




Decisiones 0edagogicas




Decisiones 0edagogicas

Mas centrada en el profesor Mas centrada en el estudiante

—

Tipo de aprendizaje Tipo alternativo de aprendizaje

—

Experiencia previa irrelevante Experiencia previa relevante

—

Comprension superficial Comprension profunda

—
Poco tiempo Mucho tiempo

—

Proceso muy estructurado Proceso poco estructurado

—

Todo el grupo Grupos pequerios Individualizado

—

Sin recursos Multiples recursos

—



3. Seleccionar actividad

Una vez tomadas las decisiones anteriores,
seleccionamos |os tipos de actividad

adecuados. ;Que tipos de actividades?



https://activitytypes.wm.edu

ACTIVIDADES PARA
DESCUBRIR

Ver una pelicula o video.
Escuchar un relato o similar grabado en un podcast por el
profesor u otro.
Ver un noticiario infantil.

Visitar un museo virtual.
Escuchar un libro (T15).




ACTIVIDADES PARA
PRACTICAR O EXPERIMENTAR

Dibujar utilizando un software en el computador o con
una tablet.
Grabar un relato o un cuento tradicional.
Realizar experimentos sencillos.
Practicar la pronunciacion de palabras.
Escribir o realizar trazos repetitivos.




ACTIVIDADES PARA EXPRESAR

Escribir un cuento con pictogramas.
Dibujar utilizando un software en el computador o con
una tabler.
Entrevistar a alguien y grabarlo con el telefono.
Usar un sintetizador de voz.
Escribir una historia e imprimirla.
Crear galeria de fotos con Intereses personales.




ACTIVIDADES PARA
RELACIONARSE

Participar de un chat online.

Cons

ruir un pertil social (controlado).

Realizar una videoconferencia.
Escribir cartas o mensajes asincronos.

Participar en foro online.

Realizar una campana social por internet.
_eer periodicos electronicos y comentar.






https://activitytypes.wm.edu

4. Estrategias cvaluativas

o
-

;,Como evaluaremos el logro de los
estudiantes?



https://activitytypes.wm.edu

5. Definir narramientas

Una vez tomadas las decisiones anteriores,
es momento de definir la herramienta. Asi,
evitamos el tecnocentrismo. Detengamonos

un MOMeNnto en este paso.




Nerramientas

Momento de poner en practica lo propuesto




Actividad propuesta

; Recuerdan las etapas propuestas?

ESTABLECER DECISIONES SELECCIONAR/
METAS 2 PEDAGOGICAS 3 CREAR ACTIVIDAD

DEFINIR ESTRATEGIA ELEGIR
EVALUACION 5 HERRAMIENTA

Aca guedamos...




Actividad propuesta

., Recuerdan lo que vimos sobre el DUA”

PROPORCIONAR
MULTIPLES FORMAS
DE REPRESENTACION

1. Proporcionar
diferentes opciones
para la percepcion

2. Proporcionar
multiples opciones
para el lenguaje, las
expresiones
matematicas y los
simbolos

3: Proporcionar
opciones para la
comprension

Il. PROPORCIONAR
MULTIPLES FORMAS DE
ACCION Y EXPRESION

4: Proporcionar
opciones para la
interaccion fisica.

5: Proporcionar
opciones para la
expresion y la
comunicacion

6: Proporcionar
opciones para las
funciones
ejecutivas

lIl. PROPORCIONAR
MULTIPLES FORMAS DE
IMPLICACION

/. Proporcionar
opciones para
captar el interés

8: Proporcionar
opciones para
mantener el
esfuerzo y la
persistencia

9: Proporcionar
opciones para la
auto-regulacion



Actividad propuesia

 Trabajaremos en equipos de 4-5 personas.

- Cada equipo dispondra, por tanto, de entre 12 y 15
disenos a los que les hace falta la herramienta TIC.

- Presentaran rapidamente su propuesta a sus
companeros de equipo y seleccionaran dos (2)
disenos.

- Para cada disefio elegido deberan buscar/elegir una
herramienta TIC que les permita el logro del objetivo
y realizar la actividad propuesta.



Documentos de cpoyo

1.Inclusién de tic en escuelas para alumnos con

discapacidad visual

2.Inclusion de tic en escuelas para alumnos sordos

3.Inclusion de tic en escuelas para alumnos con

discapacidad intelectual

4.Centro de recursos de educacion especial de Navarra

5.Proyecto Sin Brecha - Sindrome de Down

6.Recursos educacion especial

7.Proyectos para inclusion - Enlaces - Chile



http://bibliotecadigital.educ.ar/uploads/contents/M-DiscapacidadVisual0.pdf
http://escritorioeducacionespecial.educ.ar/datos/recursos/pdf/sordos-1-40.pdf
http://escritorioeducacionespecial.educ.ar/datos/recursos/pdf/m-intelectuales-1-40.pdf
http://creena.educacion.navarra.es
http://sinbrecha.downmadrid.org
http://conteni2.educarex.es/?e=4
http://www.enlaces.cl/categorias-proyectos/inclusion/

¢, Qué
herramientas
emplear’?

ées digital?

No Si

¢ Tiene version
digital?

NG Si

¢ Puede
crearse?

NoO

No integro

;conozco
un recurso
adecuado a la
actividad
propuesta?

No

¢.debo adaptario?

NoO

Lo integro

Si

Lo adapto

Buscar en
INEOE

¢ Encontré?

NoO
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Cuestiones na

¢ Qué fundamentos podemos entregar para la presencia de las TIS
en nuestra practica docente?
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