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1. FUNDAMENTOS
2. TIPOS DE
ACTIVIDADES

3. OBJETIVOS Y TIC







‘> PEDAGOGICOS

» La educacién frente a la
sociedad: preparando a los
jovenes para la Sociedad del
Conocimiento.

» Cambios en los jévenes:
frecuencia de uso, Tipo de uso
y Tipo de tecnologia.

» La innovacion (de verdad).

» Una perspectiva desde el
modelo TPACK.
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iES ASI 0 NO?

e

Les gusta recibir informacion rapida de
fuentes multiples.

» Les gusta el procesamiento paralelo y
tareas multiples simultaneas.

¢ Les gusta acceso a informacion multimedia
a través de enlaces.

¢ Les gusta trabajar en la red con otros.
¢ Les gusta aprender justo a tiempo.

Nativos

Digitales

e

Les gusta la informacion que reciben en
forma lenta, controlada y de fuentes
limitadas.

¢ Les gusta procesar una unica informacion y
tarea unicas o limitadas.

* Les gusta procesar textos antes de
imagenes, sonidos y video.

e Les gustarecibir informacion en forma
lineal, logica y secuencialmente.

¢ Les gusta trabajar en forma independiente.
¢ Les gusta aprender “por si acaso”

Inmigrantes
Digitales




http://www.seminariointernacional.com.mx/sites/default/files/Nativos-digitales-y-modelos-de-aprendizaje.png



;POR QUE LOS NINOS Y JOVENES “SERIAN DISTINT0S"?

» El sentido de flexibilidad y adaptabilidad de la infancia y
adolescencia.

» La permeabilidad que les ayuda a integrar las nuevas
tecnologias;

» La capacidad comunicativa y la aprehension de lo nuevo y
dinamico;

» La visidén higiénica, generosa y solidaria que poseen los ninos
(Sanchez Burson, 2008).



CRITICAS

» Segiin Kaznowska, Rogers y Usher (2011) ,
losjovenes universitarios en Canada prefieren
la figura de un profesor que les ensefie
directamente. Es decir, no responden a la
caracteristica que supone un caracter proactivo
frente al acto de aprendizaje. A una conclusién
similar llegaron, entre otros, Cervera y Esteve
(2011), Magaryan, Littlejohn y Vojt (2011),
Selwyn (2009) y Thinyane (2010).



CRITICAS

“Aunque existan ciertas habilidades TIC
bastante desarrolladas en esta supuesta
Generacion Net, se trata de habilidades
tecnologicas asociadas a actividades sociales y
[udicas, y que éstos no son capaces de
transferirlas a sus habilidades para el
aprendizaje ni tampoco al proceso de

construccién de conocimiento” (Esteve Mon et
al., 2014)



EN REALIDAD

»el amplio conocimiento de
herramientas TIC no implica un
uso profundo; esto, unido a que
un acceso a las TIC no
homogéneo, configuran un marco
complejo al momento de disefiar
experiencias de aprendizaje.



¢ NATIVOS DIGITALES?

Existen perfiles de
uso de las TIC

_ Frecuencia
(Kennedy, Judd, Tipo de uso

Churchward, Gray, de uso
& Krause, 2008;
Pedr6, 2009; Ryberg
& Dirckinck- :
Holmfeld, 2008; Tipo qe
Selwyn, 2009; Herramienta

Thinyane, 2010).
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POLITICOS

» Enlaces.
» Las HTPA

» Marco de Competencias TIC
para docentes.

S

Educacion y Tecnolo:
| L




ACTIVIDAD

> Les invito a revisar uno de los documentos mencionados en
las paginas siguientes. Abajo de cada imagen encontraran el
enlace para cada uno de los documentos para su revision.

» Dispondran de cinco minutos para revisar y responder:

» ¢Cuento con los conocimientos suficientes para enfrentar
estos desafios?



Comunicacion y
colaboracion

2.1 Comunicacion efectiva
= Utilizar protocolos sociales en ambiente

1.1 Informacion como fuente
® Definir la informacion que se necesita,

® Buscar y acceder a informacion, digital.
» Evaluar y seleccionar informacién, » Presentar informacién en funcién de una
» Organizar informacion. audiencia.
a Transmitir informacion considerando
objetivo y audiencia.

“ 1.2 Informacion como producto

# Planificar la elaboracion de un producto “ 2.2 Colaboracién a distancia

de informacion.
u Colaborar con otros a distancia para

m Sintetizar informacion digital.
« Comprobar modelos o teor s elaborar un producto de informaciéon

en amblente digital.
® Generar un nuevo producto de Informacién.

Convivencia digital Tecnologia

& 3.1 Etica y Autocuidado “ 4.1 Conocimientos TIC

» |dentificar oportunidades y riesgos en » Dominar conceptos TIC basicos.

ambiente digital y aplicar estrategias de ‘

proteccion de la informacion personal y la “ 4.2 Saber operar las TIC

de los otros.

» Cuidar y realizar un uso seguro del

» Conocer los derechos propios y de los otros, equipamiento.

y aplicar estrategias de proteccion de la

informacion en ambiente digital. * Resolver problemas técnicos.

" Respetar |a propiedad intelectual, :
i e “ 4.3 Saber usar las TIC

.“ 3.2 TIC y Sociedad » Dominar aplicaciones de uso mas extendido.

» Comprender el impacto social de las TIC.

http://www.enlaces.cl/sobre-enlaces/habilidades-tic-en-estudiantes/


http://www.enlaces.cl/sobre-enlaces/habilidades-tic-en-estudiantes/
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Marco de Competencias TIC


https://www.dropbox.com/s/59l2jm3pp9v3okv/Marco%20competencias%20TIC%20Enlaces.pdf?dl=0
http://www.enlaces.cl/sobre-enlaces/habilidades-tic-en-estudiantes/
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“En cuanto depende de Nos, deseamos que
en la ensenanza catdlica sean oportunamente
empleados los medios audio-visivos para
completar la formacion cultural y profesional
y "sobre todo... la formacién cristiana; base
fundamental de todo progreso autentico".

Miranda Prorsus (1957)



Los destinatarios, sobre todo los mas
jovenes, procuren acostumbrarse a la
disciplina y a la moderacién en el uso
de estos medios; pongan, ademas,
empeno en comprender a fondo lo
oido, visto o leido

-Inter Mirifica (1963)



48. (...) En cuanto sea posible, esta
utilizacion de los medios de comunicaciéon
debe constituir un autentico dialogo, de
forma que, los discipulos participando de su
poder creador, no sélo se instruyan, sino que
se acostumbren a expresarse por estos
mismos medios.

- Communio et Progessio(1971)



10. Los creyentes, (deben realizar una) adaptacion de
la mentalidad a las caracteristicas y estilo del mismo.

A los nifios y a los jovenes. Internet es una puerta
abierta a un mundo atractivo y fascinante, con una
fuerte influencia formativa; pero no todo lo que esta
al otro lado de la puerta es saludable, sano y
verdadero. « Los nifios y los jovenes deberian ser
introducidos en la formacion respecto a los medios de
comunicacion, evitando el camino facil de la pasividad
carente de espiritu critico, la presién de sus coetaneos
y la explotacion comercial ».

- La Iglesia e Internet (2002)



“No basta pasar por las «calles» digitales, es
decir simplemente estar conectados: es
necesario que la conexion vaya acompanada
de un verdadero encuentro. No podemos vivir
solos, encerrados en nosotros mismos”.

-XLVIII JORNADA MUNDIAL
DE LAS COMUNICACIONES SOCIALES


http://w2.vatican.va/content/francesco/es/messages/communications/documents/papa-francesco_20140124_messaggio-comunicazioni-sociali.html




Tipos de actividades

Conceptualizacion Construccion Expresion

Personal Comunitaria Personal Comunitaria

Objetiva Subjetiva




Tipos de actividades

Aprendizaje Actividad Herramienta




1. Lea la Biblia o un texto.

2. Escuche mi explicacion y observe
informacion adicional.

3. Revise mapas, imagenes, graficos.
4. Escuche o vea un audiovisual
5. Responda a preguntas o pruebas escritas.

6. Analice texto.



A. CONCEPTUALIZACION

Tipos de actividades Breve descripcion Posibles tecnologias

1. Lectura biblica o de  Los estudiantes leen un pasaje biblico o Biblia online, Blog, Facebook, otros,

texto texto destacando el o los conceptos o formato electronico, presentacion.
importantes.

2. Seguir presentacidon  Los estudiantes observan una Software para construir
presentacion con conceptos, presentaciones con diapositivas
aprendizajes, contenidos importantes (PowerPoint, otros), Prezi, Word, etc.
mediante el proyector.

3. Revisar mapa, Los estudiantes trabajan con informacion  Impresora, mapas online (Google

imagenes, graficos grafica, destacando los contenidos Maps, Bing Maps, otros), imagenes
importantes y recopilando informacion. digitalizadas o impresas, Creadores

de graficos.

4. Escuchar o ver Los estudiantes escuchan un programa  Software radial (Tuneln, otros),

audiovisual radial, grabacion historica, cancion, Podcast (lvoox, otros), Archivos
Podcast etc. o ven una pelicula, corto, radiales, reproductores de MP3,
video sobre un tema especifico. teléfonos, Proyector audiovisual,

televisor, Youtube, etc.

5. Responder a Los estudiantes responden a una prueba Formularios online, foro, blog,
pregunta o prueba o diferentes preguntas sobre la unidad facebook, twitter
gque se esta trabajando.
6. Analisis de texto Los estudiantes leen documentos de Periodicos online, articulos en
distinto tipo y analizan su contenido. revistas, comentarios a articulos,

impresora, RSS, Facebook, twitter,

L



B. CONSTRUCCION

8. Desarrolle un informe sobre un tema.

10. Dialogue con alguien.

12. Construya Diccionario o Enciclopedia
tematica.




CONSTRUCCION

Tipos de actividades

7. Buscar/recopilar
informacion sobre un tema

8. Desarrollar informe

9. Entrevistar

10. Dialogar

Breve descripcion Posibles tecnologias

Los estudiantes deben realizar ~ Buscadores (Google, Bing, DDG,
una busqueda/recopilacion sobre otros), presentacion con enlaces;
un tema especifico, ya sea con  webquest, checklist online,
recursos preestablecidos por el

profesor (ideal) o por una

busqgueda personal

Los estudiantes deben construir Procesador de texto (Word,

Individualmente un informe a otro), Procesador de texto online,
partir de la busqueda de blog, impresora, calendario,
iInformacion realizada. creador de carta Gantt.

Los estudiantes entrevistan a un  Software de videoconferencia
personaje importante, familiar, (Skype, Google Hangout, otro);
religioso, politico, etc. teléfono con camara, camara

digital, Correo electronico,
Youtube, etc.

Los jovenes establecen contacto Los jovenes se contacta
regulado con algun famoso, a
partir de un tema.



CONSTRUCCION

Tipos de actividades Breve descripcion Posibles tecnologias
11. Investigacion en Los estudiantes deben Procesador de texto
equipo construir en equipos un colaborativo, Blog

iInforme colaborativo a partir ~ (Wordpress),
de un tema especifico

12. Construir Diccionario Los estudiantes desarrollan un Wiki, Blog, procesador de
o Enciclopedia tematica diccionario sobre un tema textos

especifico (sacramentos,

eclesiologia, otros) o una

enciclopedia, tambien sobre

un tema especifico (vida de

santos, parabolas de Jesus,

etc.)

13. Representacion Los estudiantes representan  Videocamara, Youtube, editor
una parabola, pericopa, vida de videos, etc.
de santo, solicitada por el
profesor.



C. EXPRESION

15. Construir mapa
17. Comentario de texto biblico
19. llustrar una parabola

21. Creacion de revista

23. Construccion de blog del curso

25. Exposicion artistica




EXPRESION

Tipos de actividades

Breve descripcion Posibles tecnologias

14. Construir linea de
tiempo

15. Construir mapa

16. Construccion de mapa
conceptual, mapa mental
o infografia

A partir de informacion historica o Powerpoint, Capzles, Timeline

temporal concreta, cada JS, Procesador de textos,
estudiante construye una linea de impresora, editor de imagenes,
tiempo incorporando etc.

antecedentes u otros aportes

valiosos.

Cada estudiante debera construir Maps Engine, Google Maps,
un mapa a partir de la Google Earth, Bing Maps.
informacion entregada.

El estudiante debe construir un  Programa para presentaciones;
mapa mental o conceptual programas de mapas mentales
valiendose de lo trabajado (Mindmeister, bubbl.us, otros),
durante la clase o personalmente procesador de textos



http://bubbl.us

EXPRESION

17. Comentario de texto  Cada estudiante expresa, a Foro. Blog, Facebook, Twitter,

biblico modo de comentario escrito u formulario online, evaluacion en
oral, lo que significa para él (ella) contexto digital, procesador de
el texto leido. texto, camara de video,

grabacion de audio, podcast,
entre otros.

18. Redaccion de oracion A partir de un contenido o tema  Teléfono celular, correo

cada estudiante redacta una electronico, Red Social.
oracion, la que luego compartira Procesador de textos,
con sus estudiantes. maqueteador o software de

diseno (inkscape, otros).

19. llustrar una parabola  Trabajando con una parabola, el Gimp, Software de retoque
estudiante debe realizar una (Gimp), escaner, software de
llustracion, dibujo o escaneo fotografico, etc.
representacion de la parabola.



EXPRESION

Tipos de actividades

20. Campana social

21. Creacion de revista

22. Representacion

Breve descripcion Posibles tecnologias

Los estudiantes, ya sea en Redes sociales, correo
equipos o en la totalidad del electronico, camaras de video,
grupo Curso, organizan una telefonia, entre otros.

campana social, incluyendo
relacionarse por los medios de
comunicacion y con las
autoridades.

Utilizando diferentes formatos,  Organigrama, software de

los estudiantes crean una revista maquinacion (Scribus, otros),
gue se enfoque en aspectos de procesador de textos, impresora,
la asignatura y los intereses de  blog o dominio, entre otros.

los estudiantes, incluyendo la

definicion de roles.

Los estudiantes deben crear una Procesador de textos, camara,
representacion (teatro, cine, etc.) impresora, proyector,

en la que expresan su computador, otros.
perspectiva sobre un tema

asociado al contenido abordado

en clases.



EXPRESION

Tipos de actividades

23. Construccion de
blog del curso

24. Construccion de
guion de misa

25. Exposicion artistica

Breve descripcion Posibles tecnologias

Como una forma de mantener Wordpress, Blogspot, Edublog,
el dialogo fuera del aula, los  etc

estudiantes crean y

administran un blog para el

curso, el que incluye aportes,

imagenes, comentarios,

reflexiones, etc.

A partir de una festividad Procesador de textos,
religiosa o tema concreto, los buscador en Internet, entre
estudiantes deben construir el otras.

guion de una misa.

Los estudiantes organizany  Galerias de imagenes online,
levan a cabo una exposicion impresoras, pantallas de
artistica, ya sea presencial 0 computadores, proyectores,
virtual, centrados en una camaras de fotografia, entre
tematica concreta. otros.



Programa de
Educacion Religiosa Catolica

Sector de Aprendizaje Religion

OBJETIVOS Y TIC

Relaciéon entre AE y TIC




Planificar no es rellenar, es disenar

http://www.adrformacion.com/



PLANIFICANDO CON
INTEGRACION DE LAS TIC




ACTIVIDAD

» Para el desarrollo de la actividad, deben tomar una hoja en
blanco y dividirla siguiendo el esquema siguiente.

» Redacten un aprendizaje (objetivo) y el indicador de logro del
aprendizaje (Los contenidos son opcionales). Luego,
consideren una actividad que incluya las TIC y que realizarian
para alcanzar el aprendizaje. Deben seleccionar una actividad a
partir del listado de actividades propuesto, que pueden
encontrar en esta misma presentacion.

» Luego, busque recursos en internet que les pueden ser utiles
para realizar la tarea.

> Presente a sus compafieros y entre todos elijan la que les parece
mas interesante.



¥ 4

¥

Conozca algunas Me puede nombrar al
caracteristicas de las Imenos & caracteristicac
Primeras de las primeras
Comunidades comunidades
Cristianas
Dispongo de 90’

El tipo de actividad

Es Lectura biblica,

Para ello debo

Construir una guila con
Texto(s) biblicos.

¥ 4

F1 estudiante debe
Leer y completar
una gula

que contiene textos
biblicos.



PLANIFICANDO

Contenidos Aprendizajes Indicadores

Actividades Recursos




ALGUNOS CRITERIOS

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

» Innovar.

» Utilizar herramientas que
puedan utilizar los profesores.

» Utilizar herramientas que
puedan usar los estudiantes.

» Reutilizar.
» Controlar el tiempo.

» No perder de vista los
aprendizajes.




PLANIFICANDO

Contenidos Aprendizajes Indicadores
Secciones de un templo.| Identificar las secciones| Construye un templo
de un templo. con sus secciones.
Actividades Recursos
Los estudiantes construyen un modelo de un Sitio Web http://
templo empleando figuras LEGO online builtwithchrome.com



http://builtwithchrome.com

ACTIVIDAD: GESTION DEL PROCESO (OPTATIVA) PARTE 1

» A partir de la informacién presente en la pagina http://
www.iglesiaspatrimoniales.cl, deben disenar una iglesia
(templo) para su colegio. En esta pagina podran encontrar las
diferentes partes de una iglesia, en especial al revisar la
subseccion “arquitectura” de cada una de las iglesias
mencionadas o en la subseccion “Glosario” en la seccion
“Recursos”

» Luego, utilizando www.buildwithchrome.com, deben
construir la iglesia utilizando las figuras disponibles (25
minutos).



ACTIVIDAD: GESTION DEL PROCESO (OPTATIVA) PARTE 2

» Mientras realizan su trabajo, deben ir registrando todas las
incidencias asociadas a la tarea y que pueden enfrentar sus
estudiantes, como por ejemplo: ¢Que instrucciones previas
hay que realizar? ¢Qué deberia prevenir el profesor? iqué
deberian saber los estudiantes y qué no? ¢Coémo vera el
resultado del trabajo el profesor? (Ustedes deben proponer
algunas mas).



CREACION DE UN DOCUMENTO
COLABORATIVO

Con Google Drive



EL TRABAJO DE ESTE MODULO

» Conoceremos el entorno de
trabajo.

» Crearemos un documento y lo
editaremos colaborativamente.

» Conoceremos su historial.

......




REQUISITO
TENER AL MENQS 1 CUENTA DE GMAIL



DRIVE.GOOGLE.COM



http://drive.google.com

ENTORNO DE TRABAJO Busqueda
o U Il onaiedpes Buscar en Drive v “ Hugo Gonzalo i3 @) 0 e

Google

&. Drive Mi unidad ~ s Az O %
] 11

Nombre T

- weo Y B Miunidad X
» B3  Miunidad ‘ B8 cameta de ejemplo
Detalles Actividad

= Compartido conmigo BB Curso CIMET
‘," Google Fotos o

BB Cursos UCN 2013
@ Reciente Has creado 4 elementos en

BB Cursos UCN 2014 11:41

Destacad

W Destacado Bl TIC en investigacién
. BB Diplomado
B Papelera &5 Presentacion UCENTRAL ...

BB F Villalobos
R - Detalles y actividad

Formularios
\
Accesos directos
BB MariaJo
Y,
BB MindMel Ca rpetas Has creado un elemento en
11:23
BB Relator B Mi unidad
Bl TIC en investigacion
BB Tesis
Bl TICeninvestigacion AVFR




»

/@\l UCHN GoogleApps o o
‘ Cooge ot o DINE DIVERSOS TIPOS DE DOCUMENTOS
‘ Drive Miunidad ~ | TUttTentertmserseesecsessesiesseeienen
» En Google Drive podemos

T weo | LSO crear diferentes tipos de

oot I documentos.

Subir archivos s0 CIMET

> Documentos de texto
-

B Documentos de Google s0s UCN 2013

Hojas de Célculo de Google em——————— ‘——“’ Hoja de calculo

O s0s UCN 2014

999 MB utilizado

Presentaciones de Google \\'\--}
_ . omado Presentacion

F. Villalobos

Formularios

Maria José Rivera

MindMeister

f



CREAREMOS UN
DOCUMENTO DE TEXTO



ENTORNO

Documento sin titulo

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Complementos Aymdcm

Opciones de
edicion

Compartir
documento




OPCIONES PARA COMPARTIR

Compartir con otros Obtener enlace para compartir G
Personas
Introduce nomores O Correocs... l # Puede editar ~
v Puede editar
Puede comentar
Puede ver

ig;npgtrltlierg Atributos




ACTIVIDAD



ACTIVIDAD

» Deben entrar a su cuenta Google Drive, crear una carpeta,
dentro de la carpeta subir un archivo (de preferencia el
archivo trabajado ayer) y compartirlo a mi correo:
hgtapia@gmail.com.

» Deben crear un archivo nuevos, el que incluyan los estilos
de texto y una tabla de contenidos, en el que se refieran a
lo que ayer no les quedo totalmente claro o no
aprendieron totalmente durante el curso.


mailto:hgtapia@gmail.com

; QUE PODEMOS HACER?

» Podemos escribir entre varios un documento.

» Podemos compartir el documento con varias personas de
manera rapida.

» Podemos revisar los cambios ocurridos.



BONUS: FORMULARIOS



~ - UCN GoogleApps

Buscar en Drive

Google

5 Drive Mi unidad ~
4] Nombre T

Carpeta )eta de ejemplo

N . .

Subir archivos 50 CIMET

B Documentos de Google sos UCN 2013

Hojas de Célculo de Google

30s UCN 2014

..l Presentaciones de Google

Mas

9 MB utilizado

Formularios de Google

B

F.Vi  EJ Dibujos de Google
Kl Google My Maps
O

GeoGebra

! MeisterLabs

-+ Conectar més aplicaciones

Relator
Tesis

TIC en investigacién

Conocer mas sobre como acelerar

LOS FORMULARIOS

» Una opcion que nos brinda
Google Drive es la
construccion de formularios
para realizar encuestas,
cuestionarios, etc.



ENTORNO PARA CREAR FORMULARIOS

&  Formulario sin titulo

Ver formulario

PREGUNTAS RESPUESTAS

Formulario sin titulo Anadir
pregunta
Descripcion del formulario B
=
Pregunta sin titulo Aﬁgdir ’ =
- secciones
@ Seleccion multiple ¥ v

Opcién 1

Seleccionar tipo

de pregunta O




; COMO VER RESPUESTAS?

¢« Formulario sin titulp  70dos fos cambios guardados  © =0 ENVIAR

en Drive

PREGUNTAS RESPUESTAS ll

1 respuesta

aceptan respuestas .

Aca se ven las

respuestas

Pregunta sin titulo (1 respuesta)

Ver hoja de
@ Opcion 1 calculo




ACTIVIDAD

» Deben entrar a su cuenta Google Drive, entrar a la carpeta que
crearon anteriormente y, dentro de la carpeta, crear un
formulario y compartirlo a mi correo: hgtapia@gmail.com.

» El formulario debe incluir tres preguntas que realizarian
en torno a los temas tratados durante el curso.


mailto:hgtapia@gmail.com

INFORMACION EXTRA

» Aspectos basicos: http://bit.ly/1Rkbi]JK
» Formulario: http://bit.ly/1Um7Sdt
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